scenariusz lekcji dla uczniéw gimnazjum
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O projekcie Cyfrowobezpieczni.pl

Projekt ,Cyfrowobezpieczni.pl - Bezpieczna Szkota Cyfrowa", nazywany dalej Cyfrowobezpieczni.pl
jestwspotfinansowany ze Srodkéw budzetu panstwa otrzymanych od Ministra Edukacji Narodowej w ramach
rzgdowego programu ,,Bezpieczna +" majgcego na celu wspomaganie organéw prowadzgcych szkoty
w zapewnianiu bezpiecznych warunkéw nauki, wychowania i opiekiw szkotach wlatach 2015-2018.

Projektten ma stanowi¢ odpowiedZ na problemy zwigzane z coraz silniejszg obecnoscig technologii cyfrowych
w zyciu uczniéw. Ze wzgledu na bardzo duzg ztozonos¢ tego tematu, konieczne byto zaplanowanie dziatan,
ktére bedg w systemowy sposéb dotykaty wszystkich aspektdéw zetkniecia sie Swiata cyfrowego i polskiej
szkoty.

Temat ten ma bowiem co najmniej dwa oblicza. Z jednej strony komputery, smartfony i ciggty dostep
do Internetu prowadzg do pojawiania sie wielu zupetnie nowych zagrozen, na ktére nie sg przygotowane
ani dzieci, ani rodzice ani system oswiatowy. Z drugiej strony madre wykorzystywane narzedzi cyfrowych
w edukacji moze prowadzi¢ do bardzo dobrych efektéw: wiekszego zaangazowania uczniéw, lepszych
wynikéow edukacyjnych, rozwoju ciekawszego i bardziej aktywizujgcego Srodowiska nauki. Obie strony
problemu sg wiec istotne dla szkoty i konieczne jest dobre wywazenie dziatan, tak aby zabezpieczy¢ dzieci
przed zagrozeniami, a jednoczesnie nie zniecheci¢ich do korzystania z narzedzi cyfrowych.

Jak wynika z badan socjologéw, obecnos¢ Swiata cyfrowego dziata jako swoisty ,wzmacniacz" dla tego,
co dzieje sie w szkole. Jezeli szkota pracuje dobrze, nauczyciele odpowiednio dobierajg metody pracy do
potrzeb ucznidw i umiejg wesprzec ich w rozwoju, wykorzystywanie narzedzi cyfrowych moze wzmocnic
efekty pracy szkoty. Jednak, jezeli miedzy uczniami relacje sg zte, oparte na braku empatii i zyczliwosci,
narzedzia cyfrowe mogg by¢ katalizatorem wielu negatywnych zjawisk, takich jak nekanie, izolowanie i agresja
réwiesnicza. Tak wiec, gdy myslimy o zagrozeniach bezpieczenstwa uczniéw, nie same narzedzia cyfrowe sg
kluczowym problemem, ale zjawiska, ktére eskaluja.

Projekt Cyfrowobezpieczni.pl ma na celu zaproponowac szkotom systemowe rozwigzania, ktére pozwolg
lepiej wykorzystywaé narzedzia cyfrowe dla wspierania rozwoju uczniéw, przy jednoczesnym zapewnieniu
dzieciom bezpieczenstwa inauczeniuich zasad madrego korzystania z Internetu i urzagdzen cyfrowych.

W ramach projektu:

Odbedzie sie blisko 2500 spotkari w szkotach, w ramach Szkolnych Dni Bezpieczeristwa Cyfrowego. W trakcie
kazdego takich Dnibedq miaty miejsce spotkania z dyrekcjq, nauczycielami oraz uczniami, przeprowadzone
przez edukatordw projektu.

Zrealizowane zostanq 3 edycje konkursu , Jestesmy Cyfrowobezpiecznil", w ramach ktdrych szkoty bedg mogty
wygrac cenne nagrody, w tym pefne wyposazenie nowoczesnej pracowni informatycznej.

Powstang specjalne punkty konsultacyjne dla dyrektorow szkot, nauczycieli i rodzicow.

Odbedq sie 3 Ogdlnopolskie Konwenty Bezpiecznej Szkoty, na ktdre zaproszeni bedg nauczyciele z catej Polski.
Przeprowadzone zostanq szkolenia dla blisko 2500 szkolnych liderdw bezpieczeristwa cyfrowego.

Powstanie portal Cyfrowobezpieczni.pl, na ktérym dostepne bedag wszelkie materiaty projektowe, w tym

24 scenariusze lekcji dla 4 etapow edukacyjnych, materiaty multimedialne i kursy e-learningowe dla nauczycieli.

Niniejszy scenariusz stanowi wiec tylko cze$¢ szerszego projektu - dlatego tez zachecamy Cie do zapoznania
sie z pozostatymi materiatami projektowymi, dostepnymiréwniez na portalu Cyfrowobezpieczni.pl

Projekt jest finansowany przez Ministerstwo Edukacji Narodowej w ramach zadania MINISTERSTWO
»Poprawa kompetencji pracownikéw szkoly, uczniéw 1 ich rodzicéw w zakresie bezpiecznego EDUKACIJI
korzystania z cyberprzestrzeni oraz reagowania na zagrozenia” NARODOWEJ
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Y8 wprowedzenie R

Internet to nieograniczone zrodto informacji - tekstéw, zdje¢, filmdw, nagran
muzycznych.

Nigdzie indziej nie ma tak swobodnego dostepu dla kazdego do tak wielkiej ﬁ
liczby utwordw (rozumianych w mysl ustawy o prawach autorskich jako kazdy

przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze, ustalony

w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu

wyrazenia).

Z powodu tatwosci dostepu uczniowie czesto nie zadajg sobie sprawy,

ze wykorzystujgc pewne tresci postepujg niezgodnie z prawem. Nie chodzi o to,

by zniecheci¢ ich do wykorzystywania w celach edukacyjnych informacgji @
z Internetu, ale, by dzieki wiedzy, uzyskali swobode i pewnos¢ w korzystaniu

Zjego zasobow.

W nowoczesnym spoteczenstwie, w ktérym to wtasnie informacja ma najwiekszg
wartos¢, trzeba uswiadamiac uczniom, ze prawo do wiasnosci intelektualnej jest
rownie wazne, jak do wiasnosci materialnej. Cho¢ juz najmtodsze dzieci

X
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rozumiejg, ze nie mozna sobie przywitaszczy¢ cudzego mienia bez pozwolenia
wiasciciela, to nawet dorosli czesto nie pamietajg, ze podobne zasady dotyczg
cudzych tekstow, zdjed, filmow.

Uswiadomienie, gdzie przebiega granica pomiedzy pracg ,w oparciu o.."
czy cytowaniem, a plagiatem, jest fundamentalne, gdy uczymy korzystania
zroznych zrédet informacji. Szczegolnie zas istotne przy korzystaniu z zasobdéw
internetowych, bedgcych obecnie zrodtem uzywanym najczescie;.

Réwnie wazna jak respektowanie praw autorskich innych uzytkownikéw
Internetu jest umiejetnos¢ chronienia wtasnych utworéw przed nieuprawnio-
nym wykorzystaniem.

Na trzecim etapie edukacyjnym problem wykorzystywania materiatow
zamieszczonych w sieci staje sie jak najbardziej istotny. Dla uczniéw gimnazjum
Internet jest niemal Srodowiskiem naturalnym, poruszajg sie swobodnie w sieci,
potrafig dotrze¢ do rozmaitych materiatow. Niestety bardzo czesto z tg swobodg
nie idzie w parze wiedza na temat aspektéw prawnych i ogdélnych zasad
korzystania z cudzej wtasnosci intelektualnej. Niewiedza taka moze miec skutki
prawne, poniewaz wtasnie gimnazjalisci zamieszczajgw Internecie wtasne prace

L @ @

np. przy okazji konkurséw, korzystajg tez z réznych materiatéw do tworzenia
tekstoéw, zdje¢, filmow, prezentacji, ktore sg w rozmaity sposdb upowszechniane
i publikowane.



l B Scenariuszlekgji -

Scenariusz jest przeznaczony dla uczniéw trzeciego etapu edukacyjnego i moze
byc realizowany zaréwno w klasie pierwszej, drugiejjaki trzeciejgimnazjum.

Dotyczy aspektu, ktéry najwczesniej dotyka ucznioéw - czyli uzywania dostepnych
w Internecie tekstow, zdje¢, prezentacji, podczas tworzenia wtasnych wytwordw.
Problem ten jest dos¢ ztozony, dlatego powinien by¢ poruszany przy kazdej
okazji i na wszystkich przedmiotach (np. przez wskazywanie Zrédet i rodzaju
licencji w materiatach uzywanych na lekcjach przez innych nauczycieli).
Niniejszy scenariusz mozna potraktowac jako wstep do takich dziatan.

Gtownym celem zajec jest przyswojenie przez uczniéw zasad wykorzystywania

materiatow znalezionych w sieci, tak, by czuli sie swobodnie i bezpiecznie
korzystajgcze zrédetinternetowych.

“ Metody pracy

Poniewaz uczenie sie jest procesem spotecznym i najskuteczniej przebiega
poprzez dziatanie, w scenariuszu zaproponowano dziatania aktywizujgce
-prace w grupach eksperckich (jigsaw) i burze mézgdw.

Natychmiastowe zaangazowanie w prace na lekcji wspomaga technika zadanie
na dobry poczatek. W alternatywnej wersji scenariusza proponujemy natomiast
technike: partnerzy do rozmowy - pozwala ona wszystkim wypowiedzie¢ sie
na dany temat, a takze uczy wystuchania zdania innej osoby.

Omowienie wszystkich proponowanych metod znajdziesz w czesci Informacje
metodyczne.

Cel lekgji

@ ) Uczniowie dowiedzg sie, jak zgodnie z prawem wykorzystywa¢ materiaty
znalezione w Internecie.
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Efekty ksztalcenia

W zakresie
wiedzy:

W zakresie
postaw:

W zakresie
umiejetnosci:

uczniowie wiedzg, co to potrafig okresli¢, ktoére uczniowie majg
jest utwor w znaczeniu materiaty dostepne $wiadomos¢ tego,
ustawy o ochronie praw w Internecie mozna 7e naruszenie praw
autorskich hazwac autorskich jest nieuczciwe

wiedzg, co to sg prawa potrafig okresli¢, w jakich i moze godzi¢ w dobro
autorskie iznaja sytuacjach korzystanie drugiego cztowieka
podstawowe pojecia z materiatdbw zamiesz-
znimi zwigzane czonych w Internecie jest

niezgodne z prawem

Do przygotowania przed lekcja

Przygotuj stoliki do pracy w grupach czteroosobowych. Aby unikng¢ straty czasu
i zamieszania przy podziale na grupy, przygotuj wizytéwki z imionami uczniéw
i ustaw je na stolikach (utatwi to organizacje, a takze bedziesz miat wptyw na
dobér cztonkow grup, tak, by wszyscy pracowali jak najefektywniej). Dla potrzeb
tej lekcji warto, aby byty to grupy réznorodne pod wzgledem mozliwosci
izaangazowaniaw prace na lekgji.

Na kazdej z czterech wizytowek lezgcych na stolikach jednej grupy zapisz
przy imieniu cyfre (od 1 do 4). Wiecej informacji o znaczeniu otoczenia oraz
réznych sposobach tgczenia ucznidw w grupy przeczytasz w dziale Informacje
metodyczne.

Przed wejsciem uczniéw do klasy narysujna tablicy lub plakacie tabele:

W JAKIKOLWIEK SPOSOB WYKORZYSTALEM ZNALEZIONE W INTERNECIE TEKSTY, FILMY,

WCZORA] W CIAGU OSTANIEGO | W CIAGU OSTATNIEGO ZNACZNIE

TYGODNIA MIESIACA DAWNIE]

Przygotuj tez krede, czy pisaki, aby uczniowie wchodzac mogli zaznaczy¢
punktw odpowiednim miejscu.

Poniewaz scenariusz zawiera film, przygotuj sprzet do jego odtworzenia (takze
dobre gtosniki).

Instrukcje zawarte w scenariuszu sg bardzo szczegdtowe, aby utatwic Ci prace,
ale jezeli zechcesz co$ zmodyfikowac lub zrobi¢ po swojemu, by osiggnac cel
lekcji, zachecamy do adaptacji scenariusza.



Przed wejSciem uczniéow do klasy zapowiedz, ze dzisiaj bedg pracowali
warsztatowo i dlatego usigdg inaczej niz zwykle. Popros, aby zanim znajdg swojg
wizytéwke na stoliku i zajmg miejsce, przeczytali pytania na plakacie (tablicy)
i postawili kropke w odpowiedniej rubryce. Wiecej o roli zadania na dobry
poczatek znajdziesz w dziale Informacje metodyczne.

Podczas, gdy bedziesz sprawdzat obecnos$¢ i wpisywat temat, uczniowie
zaznaczajg kropki, szukajg wizytéwek i siadajg na miejscach.

wizytowki zimionami ucznidw oraz z numerami od 1-4, pisaki, tabela na tablicy lub plakacie

Skomentuj plakat. Niezaleznie od miejsca postawienia kropki - zapewne raczej
nie bedzie ucznia, ktory jej wcale nie zaznaczy, a wiekszos¢ zaznaczy we wszyst-
kich rubrykach. Powiedz wiec:

Poniewaz wszyscy/wiekszos¢ korzystacie czesto z materiatow znalezionych
w internecie, dzisiaj bedziemy wtasnie o tym rozmawiac.

Uwaga - ponizszy punkt jest opcjonalny - jesli Twoja klasa nie jest wdrozona
do pracy w grupach lub uznasz, ze na prace w grupach chcesz da¢ im wiecej
czasu, mozesz go pomingc.

Popros uczniow, aby w parach porozmawiali - kiedy i jak ostatnio wykorzysty-
walizdjecia, filmy, nagrania, informacje, teksty znalezione winternecie.

Zapowiedz, ze wykorzystacie technike partnerzy do rozmowy.

Popros, aby w parze (tak, jak siedzg obok siebie) wybrali osobe A i B.
Wyttumacz zasady techniki partnerzy do rozmowy (szczeg6towo opisane w czesci
Informacje metodyczne). Powiedz - zaczyna osoba B - start i zacznij mierzy¢ czas
-2 minuty. Nastepnie zmiana - méwi osoba A - Ty znowu mierzysz czas.

Po skonczonych rozmowach popros o krotkie wypowiedzi: W jaki sposéb
wykorzystujemy materiaty znalezione winternecie ?

Zbierz po jednej propozycji od pary (az do wyczerpania pomystow) i zapisz
na tablicy.

Uwaga - jesli zrezygnowates z rozmowy w parach, od razu zapisz pytanie
na tablicy i popros o swobodne wypowiedzi z klasy.



Powiedz, ze obejrzycie krotki film na temat wykorzystywania utwordéw
zamieszczonychw Internecie.

Wigcz film.
Po obejrzeniu filmu powiedz:

Czy kiedys zdarzyto Wam sie byc¢ z podobnej sytuacji? Jak ich unikngc? - zastanowimy
siewgrupach.

rzutnik, gtosniki, komputer

Zapowiedz, ze uczniowie bede teraz pracowac w grupach nad tym, jak zgodnie
zprawem korzystacz materiatdw zamieszczanych w Internecie.

Popros, aby usiedli w czterech nowych grupach - zgodnie z numerami na ich
wizytowkach - razem jedynki, dwojki, trojki i czworki.

Po zorganizowaniu sie grup rozdaj kazdej instrukcje (materiaty od 1-1 do 1-4)
imateriaty do pracy w duzych kopertach (materiaty od 2-1 do 2-4).

Wyraznie uprzedz, ze po zakonczeniu tej czesci wrdocg do grup macierzystych,
aby podzieli¢ sie zdobytg wiedzg.

Po 7 minutach popro$ o powrét do grup macierzystych i powiedz uczniom,
ze majg teraz 7 minut na przekazanie wiedzy cztonkom grupy, po czym kazdy
indywidualnie rozwigze test.

Zaznacz, ze wyniki testéw cztonkéw kazdej grupy bedg sumowane. Wygrywa
grupa, ktératacznie zdobedzie najwiecej punktow.

koperty A4 z przygotowanymimateriatami dla czterech grup

Rozdajuczniom test: Materiat3
Test mozesz omowic na nastepnej lekgji - jako utrwalenie poznanych tresci.

Na zakonczenie popros$ ucznidw, aby wychodzac spojrzeli raz jeszcze na podane
przez nich przyktady wykorzystywania materiatéw z Internetu (zapisane na tablicy)
i pomysleli, czy przypadkiem, ktorys z nich nie jest niezgodny z prawem.



Jesli jest na to czas, mozesz poprosi¢, aby wychodzgc zaznaczyli kropka
te przyktady, ktére sg zgodne z prawem/prawidtowe.

“ karty pracy dla kazdego ucznia Materiat 3

Materiaty dla uczniéw

1 Jedynki - UTWOR W ZNACZENIU USTAWY O OCHRONIE PRAW
AUTORSKICH

NSTRUKGA > 3

Na wykonanie zadania macie 7 minut - szanujcie czas.

Wybierzcie straznika czasu - osobe, ktéra bedzie kontrolowata, ile Wam
czasu zostato do konca.

Waszym zadaniem bedzie przygotowanie sie do wyjasnienia grupom macierzystym, co to jest
utwér w znaczeniu ustawy o ochronie praw autorskich, w tym celu:

1.Zapoznajcie sie z materiatami.

2. Opracujcie wspo6lng zwieztg notatke na ten temat - w dowolnej formie

Po uptywie 7 min wracacie do grup, aby przekaza¢ im zdobytg wiedze.




Materiat 1-2 Instrukcja dla grupy Dwéjek

2 Dwojki - PRAWA AUTORSKIE | OCHRONA WIZERUNKU

NSTRUKGA S>3

Na wykonanie zadania macie 7 minut - szanujcie czas.

Wybierzcie straznika czasu - osobe, ktéra bedzie kontrolowata, ile Wam
czasu zostato do konca.

Waszym zadaniem bedzie przygotowanie sie do wyjasnienia grupom macierzystym, jakie prawa
chronig materiaty znalezione w sieci, w tym celu:

1.Zapoznajcie sie z materiatami.

2. Opracujcie wspolng zwieztg notatke na ten temat - w dowolnej formie

Po uptywie 7 min wracacie do grup, aby przekaza¢ im zdobytg wiedze.

Materiat 1-3 Instrukcja dla grupy Tréjek

3 Trojki - DOZWOLONY UZYTEK

NSTRUKGA S>3

Na wykonanie zadania macie 7 minut - szanujcie czas.

Wybierzcie straznika czasu - osobe, ktéra bedzie kontrolowata, ile Wam
czasu zostato do konca.

Waszym zadaniem bedzie przygotowanie sie do wyjasnienia grupom macierzystym, co to znaczy i
jakie materiaty obejmuje dozwolony uzytek, w tym celu:

1.Zapoznajcie sie z materiatami.

2. Opracujcie wspolng zwieztg notatke na ten temat - w dowolnej formie

Po uptywie 7 min wracacie do grup, aby przekaza¢ im zdobytg wiedze.




Materiat 1-4 Instrukcja dla grupy Czwérek

3 Czworki - WOLNE LICENCJE

INSTRUKCA » 4

Na wykonanie zadania macie 7 minut - szanujcie czas.

Wybierzcie straznika czasu - osobe, ktora bedzie kontrolowata, ile Wam
czasu zostato do konca.

Waszym zadaniem bedzie przygotowanie sie do wyjasnienia grupom macierzystym, co to sg wolne
licencje i przed czym zabezpieczajg materiaty zamieszczone w Internecie, w tym celu:

1.Zapoznajcie sie z materiatami.

2. Opracujcie wspolng zwieztg notatke na ten temat - w dowolnej formie

Po uptywie 7 min wracacie do grup, aby przekazac im zdobytg wiedze.

Materiat 2-1 Materiaty do pracy dla grupyjedynek

Utwér - w znaczeniu ustawy o prawach autorskich - to kazdy przejaw
dziatalnosci twérczej o indywidualnym charakterze, ustalony w jakiejkolwiek
postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu wyrazenia.

Od momentu, kiedy zostanie ustalony (przeczytany, zapisany, przedstawiony,
nagrany) jest chroniony przez prawa autorskie.

Oznacza to, ze utworem jest zaréwno rysunek Twojego trzyletniego brata,
jakizdjecie znanego fotografika, piosenka, wypracowanie z polskiego, powiesc itd..

Nie bedzie utworem przypadkowy odcisk palca nakartce.

Utwor jest niematerialny. Kartka papieru, czy ptyta nie sg utworem, a tylko
materialnym nosnikiem, dlatego kupujac ksigzke, czy ptyte nie mamy prawa
do swobodnego rozpowszechniania zawartych na nich tresci.

Utwory, programy komputerowe, oraz przedmioty praw pokrewnych
(np. artystyczne wykonanie piosenki, wiersza, spektakl) sg objete ustawag
o prawach autorskich i prawach pokrewnych.

Utwér zalezny - Obok utworéw mamy tez utwory dla nich zalezne.
Utwor zalezny zawiera w sobie elementy utworu oryginalnego (macierzystego)



oraz tworczy wktad nowego autora. Tworczy wktad nowego autora odrdznia
utwor zalezny od plagiatu.

Potrzebna jest zgoda autora utworu macierzystego do ich rozpowszechniania.

Utwory zalezne to ttumaczenia, remixy piosenek, adaptacje filmowe, przerébki,
scenariusze na podstawie.

Utwoér inspirowany - to utwor oryginalny, stworzony przez nowego autora
czerpigcego jedynie inspiracje z innego utworu i wykorzystujgcego jego
wybrane watki.

Do rozpowszechniania utworu inspirowanego nie jest potrzebna zgoda autora
utworu bedgcego inspiracja.

Utworami NIE SA - ustawy, rozporzadzenia czy ich projekty (ogdlnie akty
normatywne), dokumenty urzedowe, urzedowe materiaty, znaki, symbole
oraz proste informacje prasowe (nawet, jesli ich tworcy wiozyli duzo wiasnej
pracyitalentuwich stworzenie).

Tzn., ze godta panstwowe, flagi, wzory dokumentow, informacje w prasie
natemat pogody nie sg chronione ustawg o ochronie praw autorskich.

Autorem utworu prawnie chronionego moze by¢ kazda osoba, nawet
niepetnoletnia. Jezeli ma ponizej 13 lat, utworem rozporzadzajg rodzice
(opiekunowie prawni).

Prawo autorskie (ang. copyright, symbol: ©) - dyscyplina prawa cywilnego,
zespot norm prawnych wchodzgcych w sktad prawa wiasnosci intelektualnej,
a takze ogdt praw przystugujgcych autorowi utworu (lub innemu uprawnionemu
podmiotowi) upowazniajgcych go do decydowania o eksploatacji utworu
i czerpaniu z niej korzyscifinansowych.

Zrodto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Prawo_autorskie

Prawa autorskie osobiste - chronig wiez twdrcy z utworem. Sg nieograniczone
w czasie i nie mozna sie ich zrzec lub zby¢ w jakikolwiek inny sposéb. Chronig
nienaruszalnos¢ tresci i formy utworu oraz prawo do podpisu swoim imieniem,
nazwiskiem lub pseudonimem (lub udostepnienie przez autora anonimowo).

Prawa autorskie majatkowe - umozliwiajg autorom zarabianie na tym, ze kto$
korzysta z ich utworéw. Mozna je przenies¢ na inng osobe (zrzec sie lub odsprzedad).
Po przeniesieniu praw majgtkowych utworem dysponuje nowy wiasciciel.



Ochrona wizerunku oséb - aby rozpowszechnia¢ wizerunek konkretnej osoby
(zdjecie, film, rysunek itp.) trzeba miec jej zgode, poniewaz wizerunek jest
dobrem osobistym i dlatego podlega ochronie. Jedynie na rozpowszechnianie
wizerunku osoby publicznej, powszechnie znanej podczas petnienia przez nig
funkcji publicznych, spotecznych i zawodowych nie potrzeba zezwolenia.
Zezwolenie nie jest tez potrzebne, gdy wizerunek osoby jest czescig
zgromadzenia, publicznejimprezy badz krajobrazu.

Dozwolony uzytek publiczny - dotyczy wykorzystania utworow
przez biblioteki, archiwa i szkoty. Obejmuje m.in. prawo przedruku oraz prawo
cytatu. Dozwolony uzytek edukacyjny pozwala nauczycielowi na korzystanie
z dowolnych rozpowszechnionych materiatdbw podczas prowadzenia lekcji
- dla potrzeb uczniéw. Utworéw chronionych prawnie mozna uzywac podczas
lekcji, ale niewolno ich kopiowacw catosci irozpowszechniac.

Dozwolony uzytek publiczny pozwala np na recytacje wiersza znanego poety
podczas akademii szkolnej, wypozyczanie ksigzek przez biblioteke,
czy wyswietlenie ekranizacji lektury, badz filmu historycznego na lekgji.

UWAGA - dozwolony uzytek edukacyjny nie obejmuje programoéw
komputerowych.

Dozwolony uzytek prywatny - zezwala na korzystanie z utwordéw
rozpowszechnionych dla prywatnych potrzeb, w gronie rodziny i bliskich znajomych.

Oznacza to, ze mozna np skopiowac audiobook i wysta¢ do bliskich znajomych,
czy skopiowac ptyte do pamieci USB i podarowac swoim krewnym, jednak
nie mozna zamieszczac ich np. na blogu, gdzie sg dostepne dla wszystkich
uzytkownikéw internetu.

Dozwolony cytat - mozemy przytoczy¢ fragmenty utworédw w osobiscie
tworzonych dzietach. Muszg by¢ one odpowiednio oznaczone, tak, by nie byto
watpliwosci, ze korzysta sie z cudzego utworu. Podajemy autora i zrédto, a jesli
autor jest nieznany - informujemy o tym. Drobne utwory (np. krotkie wiersze)
mozemy przytaczacw catosci, dtuzsze jedynie we fragmentach.

Plagiat - przypisanie sobie lub wprowadzenie w btagd co do autorstwa utworu
(dobraniematerialnego) lub jego fragmentu.

Domena publiczna - utwory nie objete autorskimi prawami majgtkowymi
(nigdy nie byly, prawa te wygasty lub zostaty przez autora przekazane).
Utwory w domenie publicznej mozna rozpowszechnia¢ bez ograniczen takze
w celach zarobkowych, z poszanowaniem innych praw (np. osobistych).



Prawo polskie wymaga przekazywania od 5 do 8 procent wptywow brutto
ze sprzedazy takich utworéw na Fundusz Promocji Tworczosci.

Utwory osierocone - Prawa autorskie obejmujg utwoér 70 lat po Smierci autora.
Tak dtugi okres ich obowigzywania powoduje, ze duzo utworédw ma niejasny
status prawny. Takie utwory - przewaznie bardzo stare, sg objete prawami
wytgcznymi, ale nie wiadomo, kto jestich dysponentem.

Wolne licencje - Licencja to dokument prawny lub umowa, ktére okreslajg
warunki korzystania z czyjegos utworu, produktu, patentu czy znaku handlowego.
Wolne licencje to publiczne umowy licencyjne pomiedzy tworcg, a korzystajgcymi,
ktore gwarantujg korzystajgcym nieograniczone prawo do korzystania z utworu.

Licencje Creative Commons - Creative Commons to amerykanska organizacja
pozarzgdowa, ktora stworzyta i ciggle rozwija wtasny system licencji.

System licencji Creative Commons pozwala tworcom zadecydowad, na jakich
warunkach ich utwory mogga by¢ rozpowszechniane.

Odpowiednio oznaczony utwér moze by¢ wykorzystywany przez kazdego
na zasadach okre$lonych przez autora. Licencje sg bezptatne itatwo je nadac.
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Uznanie autorstwa 3.0 Polska - Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie | wykonywanie utworu jedynie pod
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Wskazéwki dlanauczyciela

Materiaty do pracy dla grup rozetnij (fatwiej bedzie pracowac z nimi wszystkim
cztonkom grupy) i umies¢ wraz z instrukcjami w kopertach A4. Monitoruj prace
grup, ale pozwdl na samodzielnos¢.

TEST Z

1. Utworem, w mysl ustawy o prawie o autorskim, nie jest:

Zdjecie Twojego rysunku zrobionego na plastyce zamieszczone w internecie.

Ustawa o prawach autorskich na portalu prawnym.

Wypracowanie o Mickiewiczu na $cigga.pl.

on m >

Stit focia z urodzin kolezanki na fb.

2. tamiesz prawa autorskie, gdy:

Kopiujesz strone podrecznika i dajesz koledze.

Przegrywasz ptyte na odtwarzacz MP3 i dajesz w prezencie wszystkim cztonkom rodziny.

Zamieszczasz skopiowany utwér muzyczny na swoim blogu.

on w >

Kopiujesz audiobook i pozyczasz kolegom z klasy.

2. Wytaczone spod ochrony jest:

Flaga polska.

B. |Krotka informacja w gazecie na temat pogody.

C. |Rysunek Twojego trzyletniego braciszka.

Zdjecie Twojej szynszyli.

4. tamiesz prawo, gdy

Uzywasz do prezentacji lub zamieszczasz w Internecie zdjecia zrobione na Twojej
imprezie domowe]j przedstawiajgce kolegéw i kolezanki z klasy.

B. | Korzystasz w prezentacji ze zdjecia znalezionego w Internecie na licencji Creative Commons.

ZamiesScisz na fb klasowym zdjecie z festynu z okazji Szkolnego Dnia Sportu,
na ktérym wida¢ nauczycieli, uczniéw, dyrektora.

D. |Umieszczasz na swoim blogu zdjecie zrobione przez kogo$ innego przed 1994.

5. Jesli zdjecie oznaczone jest ponizszymi symbolami, nie mozesz: @@

Kopiowac.

Rozpowszechniac.

Zarabia¢ na rozpowszechnianiu.

o N w >

Zmienia¢ jego oryginalnej posta¢
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Omoéwienie testu dla nauczyciela

2. Utworem, w mys$l ustawy o prawie o autorskim, nie jest:

A. | Zdjecie Twojego rysunku zrobionego na plastyce zamieszczone w Internecie.

B. | Ustawa o prawach autorskich na portalu prawnym.

C. | Wypracowanie o Mickiewiczu na scigga. pl.

D. | Siit focia z urodzin kolezanki na fb.

Wszelkie akty normatywne (np ustawy i ich projekty) nie sg utoworami i tym samym nie podlegajg ochronie ustawy
o prawach autorskich. Natomiast kazdy przejaw dziatalnosci twérczej, niezaleznie od swojej wartosci artystycznej oraz
wieku autora, jest utworem w rozumieniu ustawy.

2. tamiesz prawa autorskie, gdy:

Kopiujesz strone z podrecznika i dajesz koledze.

Przegrywasz ptyte na odtwarzacz MP3 i dajesz w prezencie wszystkim cztonkom rodziny.

Zamieszczasz skopiowany utwdr muzyczny na swoim blogu.

ol n @ »

Kopiujesz audiobook i pozyczasz kolegom z klasy.

Dozowlony uzytek prywatny pozwala kazdemu korzysta¢ z opublikowanych utworéw na uéytek wiasny oraz rodzini i

grupy bliskich znajomych. Natomiast umieszczenie utworu na blogu czyni go dostepnym dla wszystkich uzytkownikéw

Internetu, czyli wykracza poza uzytek prywatny. Aby poblikowac utwér trzeba miec zgode autora. Mozna tez publikowac
utwory oznaczone wolnymi licencjami.

3. Wytaczone spod ochrony jest:

A. | Flaga polska.

B. | Krétka informacja w gazecie na temat pogody.

C. | Rysunek Twojego trzyletniego braciszka .

D. | Zdjecie Twojej szynszyli.

Znaki i symbole, niezaleznie od wktadu pracy autora, sg wytgczone z ochrony ustawy o prawach autorskich, podobnie
jak proste informacje prasowe.

4. kamiesz prawo, gdy:

A, | Uzywasz do prezentacji lub zamieszczasz w Internecie zdjgcia zrobione na Twojej imprezie domowej
przedstawiajace kolegéw i kolezanki z klasy.

B. | Korzystasz w prezentacji ze zdjecia znalezionego w Internecie na licencji Creative Commons.

c. | Zamiescisz na fb klasowym zdjecie z festynu z okazji Szkolnego Dnia Sportu,
na ktérym wida¢ nauczycieli, uczniéw, dyrektora.

D. | Umieszczasz na swoim blogu zdjecie zrobione prze kogo$ innego przed 1994.

5. Jedli zdjecie oznaczone jest ponizszymi symbolami, nie mozesz: @@

Kopiowac.

Rozpowszechniac.

Zarabia¢ na rozpowszechnianiu.

oln w »

Zmieniac jego oryginalnej postaci.

Symbol oznacza, ze nie wolno w zaden sposén zmienia¢ oryginalnej postaci utworu podczas wykorzystywania. @




Wszystkiego o licencjach Creative Commons dowiesz sie na stronie
creativecommons.pl. Tam tez mozna bezptatnie opatrzy¢ swoje utwory
odpowiednig licencja.

Jakie sg tego skutki? Bez licencji zdjecie, filmik, piosenka, czy prezentacja nie bedg
mogty nigdy by¢ zgodnie z prawem wykorzystane przez innych uzytkownikéw
Internetu. Uczen powinien mie¢ Swiadomos¢, ze jesli nie oznaczy swojego
zdjecia wolng licencjg, moze ono nie zosta¢ wziete pod uwage, jako ilustracja
do jakiegos tekstu. Ma to oczywiscie swoje dobre i zte strony. Warto rozmawiac
0 tym z uczniami, poniewaz przy korzystaniu z Internetu najwazniejsze
i skutecznie zapewniajgce bezpieczenstwo sg wiedza i Swiadomos¢
konsekwencji podejmowanych w sieci dziatan.

Aby zapobiegac kopiowaniu przez ucznidéw prac z Internetu mozna stosowac
rézne narzedzia kontroli - sprawdzac strony najczesciej wykorzystywane przez
uczniow typu sciaga.pl, bryk.pl, zadane.pl i wklejajgc w ich wyszukiwarki tematy

zadanych przez nauczyciela prac poréwnywac z pracami oddanymi przez
ucznidow. Mozna uzywac tez komputerowych programéw anty-plagiatowych,
ktore zrobig to za nas.

O wiele mniej czasochtonny dla nauczyciela, za$ rozwijajgcy dla ucznia
jest wiasciwy wybér zadan domowych. Rezygnujgc ze standardowych tematow
i motywow oszczedzamy sobie nudy przy ich sprawdzaniu, za$ uczniow
mobilizujemy do tworczej pracy i wysitku. Tematy ciekawe, zaskakujgce,
wymagajgce kreatywnosci, nowego spojrzenia na sprawe, wyrazenia witasnych
mysli na interesujgcy temat trudno bedzie skopiowad, beda tez one wieksza
korzyscig dla uczenia sie i rozwoju uczniow.




Otoczenie, w ktory uczniowie pracujg jest bardzo wazne dla efektywnosci
uczenia sie. Odpowiednio zaaranzowana przestrzen - uktad stolikdw, krzeset,
przygotowane pomoce potrzebne do pracy oraz wyeksponowane na $cianach,
czy tablicach sprzyjajg skupieniu uczniow na temacie, a co za tym idzie podnoszg
efektywnos¢ pracy nauczyciela. Wiasciwe przygotowanie sali przed lekcjg
umozliwia zainteresowanie uczniow tym, co bedzie sie na niej dziato, a takze
pozwala maksymalnie wykorzystac¢45 minutlekg;ji.

Uczniowie majg po kilka lekcji dziennie, kolejno musza koncentrowa¢ uwage
na bardzo réznych tematach. To bardzo trudne. Dodatkowo podczas przerwy
zaprzatnieci sg jeszcze innymi sprawami. Czesto dobre 5 minut lekcji mija, zanim
przestawig sie i mogg mysle¢ o tym, co dzieje sie tu i teraz. Zadanie na dobry
poczagtek pomaga im od poczatku lekcji skoncentrowac sie nad nowym
zagadnieniem, ma zaciekawi¢, zaintrygowac tematem. Warto, aby bazowato
na wiasnych doswiadczeniach ucznidw, wtedy od razu widzg zwigzek tematyki lekgji
z rzeczywistoscig. Poniewaz zas mozg uczy sie tylko tego, co uzna za potrzebne,
pokazanie takiego powigzania znacznie wspomaga uczenie sie.

Uczenie sie jest czynnoscig spoteczng. Najskuteczniej uczymy sie od siebie
nawzajem. ,Przegadanie” pomystow, strategii uruchamia gtebokie przetwa-
rzanie tresci i pozwala wcieli¢ nowe wiadomosci w struktury poznawcze moézgu.
Wymaga wystuchania idei, poglagdéw innych, poréwnania ich z wiasnymi
i weryfikacji. Wymaga tez umiejetnosci uzasadniania wtasnego zdania.

Mozliwos¢ ustalenia odpowiedzi na pytanie w parze znacznie podnosi poczucie
bezpieczenstwa, zas uczen, ktdry czuje sie bezpieczne, nie boi sie oSmieszenia, uczy
sie znacznie szybciej i efektywniej, ma odwage probowa¢ nowych rozwigzan
i formutowac poglady.

taczy¢ w pary i grupy mozna na rozne sposoby (warto tez pamigtaé, ze grupy
sie faczy, a nie dzieli). Korzystne jest czeste zmienianie konfiguradji, tak, by uczniowie
mieli szanse na interakcje z réznymi osobami i w roznych konfiguracjach.



taczenie losowe np. za pomocg losowania karteczek w tym samym kolorze
lub z tym samym symbolem pozwala unikngc¢ sytuacji, w ktorej jakis uczen zostanie
pominiety lub wybrany na koncu. Pomaga tez uczniom nieSmiatym. Szukanie
cztonkow grupy np. po identycznym symbolu, obrazku, czy stowu zwigzanym
z tematem lekcji dodatkowo utatwia przyswajanie tresci (np. grupa rzeczownikow,
czy grupa dziatann o wyniku 3). Sam zas proces szukania to doskonaty przerywnik,
dzieki ktéremu uczniowie mogg sie zrelaksowac, co z kolei pomaga w skoncentrowaniu
uwagi podczas wykonywania zadania edukacyjnego.

Zastosowanie wizytéwek to jeden ze sposobdéw podziatu klasy na grupy.
Jest wiele zalet tej metody. Od wejscia uczniowie sg zainteresowani tym, co sie
bedzie dziato w klasie, zkim przyjdzie im pracowac. Nie ma dyskusji przy doborze
grup - kazdy zajmuje po prostu wyznaczone mu miejsce. Nauczyciel moze
dobrze przemyslec sktad grup w zaleznosci od rodzaju zadan edukacyjnych.

W powyzszym scenariuszu dobrze sprawdzg sie grupy roznorodne pod
wzgledem mozliwosci ucznidw, ale warto tez dobiera¢ ucznidw w grupy
jednorodne. Zapobiega to zmniejszeniu aktywnosci ucznidw o mniejszych
umiejetnosciach, czy mozliwosciach, ktérzy czesto w grupie jednorodnej
zrzucaja prace na kolegoéw (badz sg od niej odsuwani, by nie spowalnia¢ tempa
grupy). Dotyczy to réwniez uczniéw niesmiatych - jesli sg w grupie z podobnymi
im rowiesnikami, majg wiekszg szanse na dojscie do gtosu.

Grupy eksperckie to metoda polegajgca na wzajemnym uczeniu sie uczniéw.
Zastosowanie jej aktywizuje wszystkich oraz pozwala poczu¢ indywidualng
odpowiedzialno$c za efekt pracy grupy.

Praca polega natym, ze tgczymy ucznidw w grupy macierzyste (4-5-cio osobowe).
Nadajemy cztonkom grupy numery, a nastepnie kazdy z cztonkdw grupy
macierzystejidzie pracowac do nowej grupy - eksperckiej (kazdy do innej).

W grupach eksperckich uczniowie opracowujg materiat, ktory bedzie potrzebny
do wykonania zadania w grupie macierzystej. Kazda grupa ekspercka inny
aspekt zagadnienia. Nastepnie eksperci wracajg do grup macierzystych. Ich rolg
jest przekazane wiedzy, umiejetnosci pozostatym cztonkom grupy.

Mozna poleci¢ grupom wykonanie zadania wymagajgcego potgczenia wiedzy
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wszystkich ekspertow lub (jak w przypadku proponowanego scenariusza)
uczniowie wykonujg indywidualnie takie zadanie.

Technika partnerzy do rozmowy zwana tez aktywnym stuchaniem polega
na rozmowie w parze lub tréjce w taki sposodb, ze jedna osoba moéwi
w przydzielonym czasie (np. 2 min) za$ druga (czy pozostate) tylko uwaznie
stucha. Wazne jest aktywne stuchanie - tzn. kontakt wzrokowy, kiwanie gtowg,
pomrukiwanie ze zrozumieniem (wszelkie odgtosy zwane przez profesora
Andrzeja Blikle empatycznym chrzgkaniem) bez jakichkolwiek uwag stownych,
dopytywania, méwienia,ja mam doktadnie tak samo”, ,zgadzam sie zTobg" itp.

Druga wazna zasada to czas dla méwigcego tzn., jesli ustalono 3 min, to tego
czasu nie skracamy - jesli mowigcy rzeczywiscie nie ma juz nic do powiedzenia,
siedzimy w milczeniu. Zwykle jako pierwsze wypowiadane sg mysli najbardziej
powierzchowne i oczywiste. Bardzo czesto wiasnie po chwili milczenia,
pod koniec czasu pojawiajg sie refleksje, pomysty najciekawsze i najistotniejsze.

Warto przypominac uczniom za kazdym razem, ze osoba stuchajgca nie mysli
o tym, co za chwile sama powie lub nie poréwnuje swoich przezy¢, refleksji tylko
bardzo uwaznie wstuchuje sie w stowa méwigcego.

Przy korzystaniu z tej techniki bardzo wazne jest mierzenie czasu i zapowiadanie
zmiany osoby mowigcej przez prowadzgcego.

Technika uczy kultury stuchania, daje szanse uczniom wycofanym
wypowiedzenia wiasnego zdania w sposOb bezpieczny, zas$ gaduty uczy
obdarzania uwagginnych.

Dziatanie edukacyjne, a zwtaszcza wychowawcze, sg skuteczniejsze,
jeslipamietamy o rodzicach:

Poinformuj

Zapowiedz rodzicom podczas spotkania lub inna drogg kontaktowa,
ktérg ustaliliscie, ze bedziesz pracowat z dzie¢mi nad zagadnieniem praw
autorskich. Powiedz, dlaczego jest to wazne i jaki cel chcesz osiggnac.
Poinformuj po przeprowadzonejlekgcji, o czym moéwiliscie.

Zapros
Zapro$ do odwiedzenia proponowanych w czesci Zadania rozwojowe



dla nauczyciel stron internetowych. Rozdaj lub udostepnij w inny sposéb
materiaty informacyjne.

Wiacz
Wigcz rodzicow do wspolnych dziatan. Zapytaj, w jaki sposdéb mogliby wesprzec
dziatania szkoty wtym obszarze, jakie sg ich pomysty i oczekiwania.

Cho¢ uczniowie na drugim etapie edukacyjnym niezbyt czesto publikujg w sieci
wiasne utwory, mogg pojawic sie pytania z tym zwigzane. Aby lepiej zrozumiec
zagadnienie zabezpieczania autorstwa wtasnych utwordw, proponujemy zadania.

Wybierz wykonane przez siebie zdjecia (np. mogace byc ilustracjg do Twoich
lekcji), a nastepnie umiesc¢ je na serwisie Picassa i opatrz odpowiednig licencjg
Creative Commons.

W serwisie fotograficznym nalezgcym do Google mamy do dyspozycji dwie
proste drogi do oznakowania naszych fotografii licencjami Creative Commons:
dla poszczegdlnych zdje¢ lub dla catego konta i wszystkich fotografii.
Po zalogowaniu sie do serwisu wystarczy wejs¢ w zaktadke zdjecia, po czym
wybrac albumiinteresujgce nas zdjecie.

Adres strony: https://picasaweb.google.com/.

Zalogowac sie na konto Google (gmail, Google+ itp.).
Wejs¢walbum.
Wybrac zdjecie.

Po prawej stronie zdjecia znajdziemy opcje ,ponowne wykorzystanie zdjecia”,
klikniecie edycja (zdjecie 1), powoduje rozwiniecie opcji wyboru licencji Creative
Commons (zdjecie 2).
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Zapoznaj sie z proponowanymi stronami www:

http://prawokultury.pl/publikacje/pierwsza-pomoc/

http://legalnakultura.pl/pl/legalne-zrodla

http://otwartezasoby.pl/

http://blogiceo.nq.pl/szkola2zero/uzyj-otwartych-licencji/

Zapoznaij sie zsamouczkiem:

http://samouczki.ceo.org.pl/learn/index/11
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